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Exemplo de solução Tarefa de construção
Construção da lupa:
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Construção da lupa com iluminação:
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Solução Tarefa temática:
Se você segurar a lupa sobre uma régua, você pode observar como a imagem na lupa se amplia. As distâncias entre os traços milimétricos da régua parecem maiores através da lupa do que na realidade.
Se você segurar a lupa mais perto da escala, as distâncias se tornam maiores.
Se você afastar a lupa da régua, as distâncias diminuem.

Ou seja, você pode usar a lupa para mudar o tamanho da imagem que você está vendo. Como você pode tirar proveito dessas propriedades da lupa? Algumas pessoas não conseguem ver bem as pequenas coisas com os olhos. Muitas vezes, pessoas mais velhas não conseguem mais ler letras pequenas em um livro ou jornal. É aqui que uma lupa pode ser muito útil para ampliar estas coisas ou letras e torná-las novamente legíveis para estas pessoas.
Os pesquisadores também usam este efeito em microscópios para tornar visíveis coisas minúsculas que não podem mais ser vistas a olho nu.
Se você olhar para uma tábua de madeira com uma lupa, você pode ver as fibras individuais, por exemplo.

Em uma tela de computador, você pode ver que cada pixel consiste em 3 luzes coloridas. Uma luz é vermelha, outra é azul e a terceira é verde. Estas três cores podem realmente ser usadas para representar todas as cores visíveis. É por isso que tais telas também são chamadas de "monitores RGB". RGB aqui significa "Vermelho-verde-azul". Quando as três luzes, ou seja, vermelha, verde e azul, brilham intensamente, o resultado é "branco". Dependendo da luminosidade das luzes individuais brilham, a cor muda porque as cores básicas se misturam de diferentes maneiras.

Para experimentar estas "cores de luz" e criar "suas próprias cores", você pode, por exemplo, construir um giroscópio colorido e equipar o círculo de cores com diferentes cores básicas e assim determinar a mistura de cores por si mesmo. Experimente!
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