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Exemplo de solução Tarefa de construção
Estrutura do giroscópio
Construa o modelo "Giroscópio"
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Solução Tarefa temática:
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Ilustração 1: As cores óticas básicas		

A luz branca pode ser obtida através da mistura das cores óticas básicas. Se se direcionar três refletores com as cores vermelho, verde e azul em uma tela branca, se pode observar isso lindamente. Na área onde os três refletores incidem, é criada uma impressão de cor branca. Se todos os refletores forem agora alinhados de modo que sejam congruentes, o círculo completo então aparece branco. Se agora se mudar a luminosidade dos refletores individuais, a cor também muda. Dependendo da composição das cores individuais, é assim possível criar qualquer cor visível. Se você olhar para a tela de uma televisão com uma lupa forte, você pode ver que a imagem é na verdade composta de pequenos pixels que consistem apenas de vermelho, verde e azul.
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Ilustração 1: Tela de computador (altamente ampliada)

Em nossa experiência com o giroscópio, há o disco com estas três cores básicas. Se você o fizer girar muito rápido, seu cérebro não consegue mais distinguir as cores e deverá resultar num cinza. Quanto mais luminosa a luz ambiente refletida pelo giroscópio, mais luminosos será o cinzento. Nesta experiência, você experimentará que misturar cores claras é diferente de misturá-las em uma caixa de pintura: ali, misturar azul e amarelo resulta em verde. Em nosso giroscópio você tem que misturar verde e vermelho para obter amarelo. Este fenômeno é chamado de mistura de cores aditiva. Ela entra em jogo quando feixes de luz de cores diferentes se misturam.

Soluções para os giroscópio:
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1. Círculo:
_Cinzento-Branco
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2. Círculo:
_Laranja_
3. Círculo: 
_Amarelo_
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4. Círculo: 
_Roxo_
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