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Tarefa de construção
Estrutura da lupa
Construa o modelo da lupa (se você já é um profissional da fischertechnik, com iluminação)
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Tarefa temática:
Segure a lupa sobre uma régua. 

Se você segurar a lupa mais perto da escala, as distâncias serão ____________

Se você remover a lupa da régua, as distâncias se __________________.

Ou seja, você pode usar a lupa para mudar o tamanho da imagem que você está vendo. Pense em onde você pode tirar proveito dessas propriedades. Agora olhe para superfícies interessantes em seu ambiente: por exemplo, a superfície de uma mesa, o piso ou a superfície de um monitor de computador/ Tablet. Descreva as suas observações.
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