



[bookmark: _Toc97129286]Aufgabe 2: Bewegungen aufnehmen und speichern

Wir bringen dem Robby eine bestimmte Strecke bei, die er sich merken und wiederholen kann.

Die Fernsteuerung des Roboters über den Trackball kennen wir ja schon. Jetzt nutzen wir den Trackball, um dem Robby eine Strecke beizubringen, die er sich merkt.

Dazu benötigen wir die unten aufgezeigten Funktionen in der App. 

1. Überlegt zusammen, wofür welche Funktion sein könnte und schreibt es in die Kästchen: 
[image: ]





2. Nun starten wir die Aufzeichnung, indem ihr auf dieses Symbol klickt: [image: ]

Alles was ihr nun tut, merkt sich der Roboter, bis ihr auf Stopp [image: ] klickt. 

Anschließend könnt ihr die gespeicherte Strecke über Play [image: ]starten.
Probiert die Funktion nun ein paar Mal aus.


3. Versucht nun, dem Robby eine definierte Strecke so genau wie möglich beizubringen.
Macht hierzu Markierungen auf den Boden, beispielsweise mit Klebeband, oder fahrt die schwarze Linie des Parcours ab.
Lasst den Robby die Strecke anschließend allein abfahren. 

Diese Programmierung hat viel Spaß gemacht und war leicht, oder? 
Was ihr eben gemacht hat, nennt man in der Fachsprache „Teach-in“ Programmierung (aus dem Englischen „to teach“ = lernen). Wir haben dem Roboter also etwas Spannendes beigebracht!


Hinweise:
Das Programm ist solange vorhanden, bis der Robby ausgeschalten oder die Frist Coding App beendet wird.
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