



[bookmark: _Toc97129288]Aufgabe 10: Geräuschaktivierung
Der Robby darf jetzt das Klassenzimmer erkunden! Er soll einfach losfahren. Wenn er auf ein Hindernis stößt, soll er kurz anhalten, ein Stück rückwärtsfahren, sich drehen und in eine andere Richtung weiterfahren. 
Doch ganz so einfach wollen wir es uns nicht machen. Je nachdem, an welcher Seite der Stoßstange sich das Hindernis befindet, soll er in unterschiedliche Richtungen ausweichen. 

Hört sich erstmal schwierig an, aber ihr schafft das! 


1. Die nachfolgende Abbildung zeigt euch, was der Robby machen soll, wenn die die Stoßstange an den verschiedenen Seiten berührt wird:
	Auf welcher Seite trifft der Roboter auf das Hindernis?
	Wie soll er darauf reagieren?

	



Hindernis links
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Ausweichen nach rechts
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Hindernis rechts
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Ausweichen nach links
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Hindernis von vorne
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Umdrehen

	[image: ]



2. Programmiert den Robby nun so, dass er passend zu den in der Abbildung gezeigten Seiten ausweicht.
Experimentiert gemeinsam in der App und erweitert euer Programm um diese Funktion.

Tipp: Wenn ihr die Drehung nach links etwas weniger einstellt als nach rechts, findet der Robby aus jeder Ecke wieder heraus.
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