



[bookmark: _Toc97129288]Aufgabe 8: Spur folgen – Hindernis erkennen – Sound ausgeben

Wir erweitern die letzte Aufgabe um eine weitere Funktion. Sobald die Stoßstange auf ein Hindernis trifft, soll ein Sound abgespielt werden.

1. Der Robby soll einer Spur folgen, erkennt dieser ein Hindernis, soll erst ein Ton abgespielt werden. 
Anschließend soll der Robby umdrehen und der Spur zurück folgen

Tipp: 	Baut eurem Robby doch noch eine kleine Verschnaufpause nach dem Umdrehen ein
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