



[bookmark: _Toc97129288]Tarea n.° 10: Activación por ruido
¡Ahora Robby puede explorar el aula! Simplemente debe ponerse en marcha. Al encontrarse con un obstáculo debe detenerse, retroceder un poco, girar y continuar en otra dirección. 
Aunque no queremos que sea tan sencillo. Dependiendo del lado del parachoques en que se encuentre el obstáculo, debe girar en diferentes direcciones. 

¡Suena difícil, pero lo lograréis! 


1. En la imagen siguiente se muestra qué debe hacer Robby cuando se tocan los distintos lados del parachoques:
	¿De qué lado se topa Robby con el obstáculo?
	¿Cómo debe reaccionar?

	



Obstáculo a la izquierda
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Girar a la derecha
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Obstáculo a la derecha
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Girar a la izquierda
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Obstáculo por delante
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Dar la vuelta
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2. Programad el Robby de manera que esquive los obstáculos hacia los lados que se muestran en la imagen.
Experimentad juntos en la aplicación y añadid esta función a vuestro programa.

Consejo: Si ajustáis el giro hacia la izquierda un poco menos que hacia la derecha, Robby encontrará la forma de salir de cualquier esquina.
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