



[bookmark: _Toc97129288]Tarea n.º 5: Seguimos un rastro

Entre sus materiales tenéis un recorrido con un rastro negro. Ahora queremos que nuestro Robby siga el rastro.

En la tarea n.° 1 conocimos el sensor de seguimiento, qué reconoce si algo es claro u oscuro. Este sensor le ayuda a Robby a seguir el rastro negro.

1. En la aplicación, cread un programa con el que Robby pueda seguir un rastro. 
Consejo: Para esto necesitáis dos bloques.

2. Guardad el programa.
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