



Tarea n.° 1: ¡Conocemos a nuestros Robbies!
En esta tarea construiremos un Robby, lo conectaremos con la aplicación, lo controlaremos remotamente y veremos en detalle los sensores incorporados. 

1. Construid un modelo a elección: ¡Bob, Lilly y Gerry están ansiosos por vivir emocionantes aventuras con vosotros!
[image: ]Para ello, usaréis el manual de instrucciones.
[image: ][image: ]


2. Conexión con la aplicación First Coding
En la aplicación First Coding podéis crear distintos programas que el robot ejecutará. Para esto, la aplicación debe decirle qué debe hacer cuándo. 
Podríamos conectar el robot al tablet y la aplicación con un cable. Pero esto sería poco práctico, ya que queremos que Robby recorra toda el aula sin tener que estar corriendo detrás de él. 

Pensad juntos qué podríamos usar en lugar del cable: 
__________________________________________________
__________________________________________________
__________________________________________________

Reemplazaremos el cable por una conexión Bluetooth. ¿Pero qué es exactamente?
La conexión Bluetooth permite transmitir datos a distancias cortas. Esto ocurre a través de señales de radio. En nuestro caso, el programa creado por vosotros se envía al robot a través de Bluetooth: sin necesidad de usar ningún cable. El robot sólo tiene que estar conectado a la aplicación. 

¡Veamos ahora cómo podemos establecer esta conexión!
· Abre la aplicación en tu teléfono inteligente o tablet
· Después de abrir la aplicación, haz clic en el símbolo azul de Bluetooth:

[image: Ein Bild, das Text enthält.
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· Pulsa el botón izquierdo del Robby hasta que el LED empiece a parpadear en verde:
[image: ]



· [image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]A continuación, selecciona tu robot






· [bookmark: _Hlk97551368]Si la conexión fue exitosa, la interfaz de la aplicación debe verse como la imagen de abajo. 
Utiliza la bola de seguimiento ubicada en la parte inferior derecha de la pantalla para conducir tu Robby
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¡Ahora comienza la aventura!

Explorad el aula con vuestro Robby, haced una carrera y aprended a controlar el robot con la bola de seguimiento.



3. Probar los sensores
Los sensores son componentes que Robby utiliza para percibir su entorno. Gracias a ellos, puede ver, escuchar o localizar objetos. Es decir, son los ojos y oídos del robot.

Nuestro Robby está equipado con distintos sensores. Uno es el parachoques.
· Al presionarlo, dos botones ubicados en el interior del Robby detectan si el parachoques fue presionado del lado izquierdo, del lado derecho o en el centro. 

· La figura ubicada en la parte superior derecha de la pantalla de la aplicación indica de qué lado se ha presionado el parachoques. Probadlo. ¿Qué podéis observar? 
_____________________________________________
_____________________________________________

· También hay otros sensores en la parte inferior del Robby. Gracias a ellos, puede distinguir entre la claridad y la oscuridad; son sus ojos, por así decirlo. Esto le permite, por ejemplo, seguir un rastro negro.

¿No tenéis una base con un rastro negro? 
Mantened el Robby sobre el rastro y anotad qué observáis en la aplicación:
_______________________________________________
_______________________________________________

Nota: El icono de la batería os indica la energía restante de vuestro Robby:
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Mit Robby verbinden

Schalte Robby ein, indem du den rechten Knopf kurz driickst. Ein griines Licht
leuchtet auf. Driicke den Knopf links vom griinen Licht und halte ihn fiir 5
Sekunden gedriickt. Das griine Licht beginnt zu blinken und Robby taucht in der
Liste auf. Tippe auf den Eintrag in der Liste.

Robby [D8:74:F1:46:95:0D]
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