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Folha de soluções
Jogo de posicionamento por vácuo
Exemplo de solução para a tarefa de construção
[bookmark: _GoBack]Aqui será criado um exemplo de construção para solução da tarefa apresentada. Esta solução deve usar a menor quantidade possível de peças e dele exclusivas e correntes da fischertechnik. Favor completar as fotos. Para uma Sugestão de solução, será criado no final, um arquivo de projeto, e dele anexado (se necessário, no final, por parte do coordenador), e dele resultará uma lista de peças (sistema).
Exemplo de solução da tarefa temática
Tarefa temática 1:
a) Com uma unidade elétrica, um comutador de posição final teria de ser instalado (por exemplo, com um botão em cada posição final).
b) O comutador da posição final não é necessário com o cilindro pneumático; ele vem "instalado", por assim dizer: O cilindro tem batentes naturais em ambas as posições finais. O aumento do esforço do circuito e a colocação de botões terminais podem, portanto, ser dispensadas. A vantagem é o design mais simples e os custos mais baixos do material (se o compressor já estiver disponível).
Tarefa temática 2:
a) Um cilindro pneumático só pode se aproximar de uma posição intermediária sem outras medidas.
b) Uma possibilidade seria a existência de cilindros multi-posições, conhecidos por nós pelo modelo "plataforma elevatória tipo tesoura". Seria possível então colocar dois cilindros pneumáticos um atrás do outro a fim de que uma posição intermediária fosse alcançada de modo exato e reprodutível se apenas um deles fosse estendido.
Avaliação da tarefa experimental
Tarefa experimental 1:
a) Você pode reforçar o ar de escape do cilindro para o movimento rotativo. Isso o torna mais lento, e você pode alcançar a posição desejada mais precisamente.
b) A desvantagem é que o movimento é mais lento em geral. Isto pode levar a um menor rendimento em máquinas de produção (tais como "peças usinadas por tempo").
Tarefa experimental 2:
a) Vamos nomear as prateleiras A, B e C, e as peças, ordenadas por tonalidade, com 1, 2 e 3 (para simplificar, você também pode rotular as peças com um dígito). A posição inicial fica parecendo esta:
A
3
2
1
B
C

Em seguida, os discos devem ser colocados do seguinte modo: 1  C, 2  B, 1  B, 3  C, 1  A, 2  C, 1  C.
b) Na verdade, isso funciona para qualquer número de discos com apenas três espaços de armazenamento! O algoritmo para a solução pode ser descrito desta forma:
1. Mova toda a pilha de discos para baixo, até o fundo do armazenamento temporário.
2. Mova o disco "maior" até a posição final.
3. Mova toda a pilha de discos do armazenamento temporário até a posiçao final (por sobre o disco já depositado lá).
Enquanto a "pilha inteira de discos" incluir mais de um disco, aplicar a ela exatamente o mesmo percurso ("recursivamente") e usar o armazenamento desocupado no passo anterior como armazenamento temporário.
Para qualquer número de n discos na pilha, você precisa de um total de

Etapas para completar a tarefa. Então, com três discos, precisaremos de

sete etapas.
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