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Aufgabe 13
Der MOSFET
[image: ]Konstruktionsaufgabe
Baue die elektronische Schaltung nach Schaltplan aus Abbildung 1 auf. 
Versuche die Schaltung ohne Bauanleitung zu bauen.

Hinweise zum Aufbau
Achte auf die Polung des MOSFET. Seine Anschlüsse G = Gate, D = Drain und S = Source sind auf der Bauteilplatine gekennzeichnet. [bookmark: _Ref66518311]Abbildung 1: Schaltplan

[image: ]Schließe den Batteriehalter wie in Abbildung 2 gezeigt an. Die Versorgungsspannung wird richtig gepolt eingeschaltet, wenn der Schalter in Pfeilrichtung betätigt wird.

Thematische Aufgabe
Schalte die Versorgungsspannung ein und beobachte den Motor. Dreht sich der Motor?[bookmark: _Ref71116936]Abbildung 2: Batteriehalter

Tippe die Kontakte +9V und Gate gleichzeitig kurz mit dem Finger an. Was passiert?
Tippe die Kontakte GND und Gate gleichzeitig kurz mit dem Finger an. Was passiert?
Wiederhole die Berührung der Kontakte wie unter 2 und 3 beschrieben mehrmals hintereinander. Was kannst du beobachten?
Kannst du erklären, was in dieser Schaltung passiert?

Experimentieraufgabe
[image: ]Zeichne auf ein Blatt Papier eine Bleistiftspur wie in Abbildung 3. Du musst unbedingt Bleistift verwenden. Die Spur sollte aus einem einfachen Strich bestehen. Achte darauf, dass der Strich nicht unterbrochen ist.
Um das Experiment etwas zu vereinfachen, schließe zwischen den Kontakten Gate und GND einen Taster an. Achte darauf, dass der Taster als Schließer funktioniert. Mit dem Taster kann während des Experimentes das Gate auf Knopfdruck mit dem Minuspol (GND) der Spannungsquelle verbunden werden.
Schließe an die Kontakte +9V und Gate jeweils ein längeres Kabel an. Halte den Stecker des einen Kabels auf den Anfang des Bleistiftstrichs. Halte den Stecker des zweiten Kabels an beliebige Stellen des Strichs. Beide Stecker müssen den Strich berühren.[bookmark: _Ref66525548]Abbildung 3: Bleistiftspur

Schalte den Motor nach jeder Berührung durch Druck auf den Taster aus.
Was kannst du beobachten? 
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