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Tareas del experimento n.º 6 - Conmutador
Tarea de construcción
Monta el modelo de conmutador como indica el manual de instrucciones.

Tarea temática
Para este experimento necesitamos un total de 5 cables. Procede cuidadosamente para lograr una correcta conexión:
1. Desde un polo del soporte de batería se dirige un cable hacia el contacto central del pulsador 1.
2. Conecta ambos contactos de trabajo de los pulsadores entre sí.
3. Conecta ambos contactos de reposo de los pulsadores entre sí.
4. El contacto central del otro pulsador se dirige al LED.
5. Por último conecta la otra conexión del LED con la segunda salida del soporte de batería.
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El esquema de conexiones muestra que ambos pulsadores permiten la circulación de la corriente hasta el LED. Configura el interruptor del soporte de batería de tal modo que el LED se encienda.

Tarea experimental
1. ¡Comienza la parte emocionante! Juega con los pulsadores. ¿Cuándo se enciende el LED y cuándo no?
2. Imagina que el LED es la lámpara de una habitación y esta tiene dos puertas. En cada puerta colocas un pulsador (para ello utilizarías cables del largo correspondiente). ¿Qué logras con una conexión de este tipo?
3. Intercambia los dos cables de los pulsadores, de modo que cada contacto de trabajo se conecte respectivamente con un contacto de reposo.
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¿Ahora cuándo se enciende el LED?
4. ¿Qué otra cosa deberíamos modificar para que la iluminación de la habitación sea realmente útil? Piensa que no siempre querrás permanecer junto a una puerta para presionar un pulsador.
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