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Avaliação Tarefa experimental
1. O motor gira rápido e tem um muito "impulso". É por isso que ele continua girando por um tempo, mesmo quando não está mais recebendo corrente da bateria. No entanto, ele desacelera continuamente até que finalmente para. Isto acontece porque o motor e a caixa de câmbio acoplada a ele apresentam atrito O motor deve funcionar para superar este atrito.
Você pode comparar isto com o fato de que um objeto (uma caixa, um componente fischertechnik, uma régua, sua mochila, ...), que você dá um empurrão, desliza um pouco mais, mesmo que você não esteja mais tocando nele. Este objeto também tem um impulso, que é dissipado pelo atrito (por exemplo, sobre a superfície da mesa). Uma bola que você impulsiona vai rolar mais tempo porque tem menos atrito com o solo.
2. Este circuito faz com que o motor pare quase imediatamente após ser desligado (ou seja, após o botão ser solto)!
Você pode comparar isto com, por exemplo, quando o objeto que você está impulsionando atinge uma parede. Ele então não pode deslizar mais e tem que parar imediatamente porque a parede absorve imediatamente todo o seu impulso.
Suplemento para alunos que queiram saber mais: Nosso motor CC pode ser não apenas um motor, mas também um gerador elétrico. Se você o girar rapidamente do exterior, ele realmente fornece corrente elétrica às suas conexões. Nosso circuito agora faz com que esta corrente seja diretamente conduzida de volta ao motor. Quando o botão é solto, o motor está realmente em curto-circuito – suas duas conexões estão diretamente conectados uma à outra. (Você pode curto-circuitar o motor desta forma, mas não o suporte de bateria - você já aprendeu isso!) Este curto-circuito corresponde, por assim dizer, à parede contra a qual o objeto impulsionado choca. Ele tem o mesmo efeito: O motor para abruptamente em vez de desacelerar lentamente.
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