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Hoja de soluciones del experimento n.º 7 - Freno de cortocircuito
Evaluación de la tarea experimental
1. El motor gira rápidamente y coge mucho «impulso». Por eso sigue girando durante un corto tiempo cuando ya no recibe más corriente de la batería. Sin embargo, se ralentiza hasta que finalmente se detiene. Esto sucede porque el motor y el engranaje incorporado tienen fricción. El motor debe trabajar para superar esta fricción.
Puedes establecer una comparación con un objeto (una caja, un componente fischertechnik, una regla, tu mochila escolar, ...) al que le das un empujón y continúa deslizándose incluso cuando ya no estás tocándolo. También este objeto tiene impulso, que se genera por la fricción (por ejemplo: sobre la superficie de la mesa). Si empujas una pelota, continuará girando por más tiempo porque su fricción con el suelo es menor.
2. ¡Esta conexión hace que el motor se detenga casi instantáneamente luego de apagarse (es decir, al soltar el pulsador)!
La comparación en este caso sería cuando un objeto que has empujado choca, por ejemplo, contra una pared. Este ya no puede continuar deslizando y debe detenerse de inmediato porque la pared absorbe instantáneamente todo su impulso.
Complemento para estudiantes que quieren saber más al respecto: Nuestro motor de corriente continua no solo puede ser un motor, sino también un generador eléctrico. Al hacerlo girar rápidamente desde afuera, suministra realmente corriente eléctrica a sus conexiones. Ahora nuestra conexión tiene como efecto que esta corriente retorne directamente al motor. Si se suelta el pulsador, el motor hará un verdadero cortocircuito – sus dos conexiones están conectadas entre sí. (Puedes hacer cortocircuito con el motor de esta manera, pero no con el soporte de batería – ¡eso ya lo habías aprendido!) Este cortocircuito se corresponde, por así decir, con la pared contra la que choca el objeto empujado. Este tiene el mismo efecto: El motor se detiene bruscamente en lugar de desacelerarse de a poco.
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