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Lösungsblatt Experiment 6 - Wechselschaltung
Auswertung Experimentieraufgabe
1. Die LED leuchtet in dieser Schaltung genau dann, wenn beide Taster gedrückt sind oder wenn beide Taster losgelassen wurden:


Wenn einer der beiden Taster (egal, welcher) gedrückt und der andere losgelassen wird, bleibt die LED aus, weil der Strom nicht durch beide Taster hindurchfließen kann:


2. Du kannst mit dieser Schaltung eine Lampe von zwei verschiedenen Stellen aus steuern! Egal, wie die Schalterstellung beim „entfernten“ Taster ist: Unabhängig davon wie die Taster stehen und ob die Lampe gerade leuchtet oder nicht, kannst du einen Taster umschalten und damit eine Lampe aus- oder anschalten.
3. Wenn die Arbeits- und Ruhekontakte der beiden Taster „gekreuzt“ verbunden werden, leuchtet die LED dann, wenn genau ein Taster gedrückt und der andere losgelassen ist. Sind beide gedrückt oder beide losgelassen, bleibt die LED aus.
4. Für eine Zimmerbeleuchtung würde man wohl keine Taster verwenden, die beim Loslassen von allein in ihre Ruhestellung zurückkehren. Du willst ja nicht bei der Tür stehenbleiben und den Taster selbst gedrückt halten. Man würde dafür anstatt Tastern besser Schalter verwenden, die in der zuletzt eingestellten Stellung bleiben, wenn man sie loslässt.


Anlagen
Experiment 6 - Wechselschaltung
Ergänzendes Material
Um aus den Tastern Schalter zu machen:
· Zwei weitere Federnocken
· Zwei weitere Bausteine (z.B. Baustein 15, Baustein 30, Baustein 7,5).
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