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Tarefas Experiência 9 – Comutador de polos com dois botões conectados
Tarefa de construção
Construa novamente o modelo da experiência 8. Por enquanto, ambos os botões devem ser montados separadamente.

Tarefa temática
Lembramos o circuito da experiência 8, que nos permite controlar um motor esquerda/direita de forma tão elegante:
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Agora troque os cabos entre os contatos de trabalho e de repouso em um dos dois botões (desenhado aqui para o botão 2):
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Tarefa experimental
1. Como o circuito se comporta agora? Quando o motor funciona e em que direção de rotação?
2. No botão fischertechnik, o botão vermelho para pressionar entra completamente no botão. Por isso, é possível conectar dois botões diretamente um ao outro e pressioná-los simultaneamente com um único botão. Construa o modelo Comutador de polos com dois botões conectados para a experiência 9 de acordo com as instruções de montagem.

O que você consegue com o circuito nesta estrutura?

2
		2
image1.emf
Batteriehalter

M

Motor

Taster 1 Taster 2


Microsoft_Visio_Drawing1.vsdx
Batteriehalter

M
Motor
Taster 1
Taster 2





image2.emf
Batteriehalter

M

Motor

Taster 1 Taster 2


Microsoft_Visio_Drawing12.vsdx
Batteriehalter

M
Motor
Taster 1
Taster 2





image3.png
fischertechnik =
education




image4.png




image5.png
technika





