



[bookmark: _Toc97129288]Aufgabe 10: Geräuschaktivierung
Für diese Aufgabe benötigen wir das Programm aus Aufgabe 9. Wir erweitern dieses um die Geräuschaktivierung. 

1. Der eingesperrte Robby soll, wenn er an die schwarze Linie kommt, zuerst ein Stück zurückfahren und sich dann drehen. Erweitert das Programm aus Aufgabe 9 gemeinsam um diese Funktion.

2. Außerdem soll sich unser Robby schlafen legen, wenn in die Hände geklatscht wird. Schlafen legen bedeutet, das Programm soll sich beenden.
Experimentiert in der App und erweitert euer Programm um diese Funktion.
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