



[bookmark: _Toc97129288][bookmark: _Hlk98254993]Tarea n.º 9: Encerramos a Robby

Si tienes una mascota, por ejemplo, un conejo, y quieres dejarlo jugar sobre el césped en el jardín se coloca una cerca alrededor para que no se escape. Ahora haremos algo parecido con nuestro Robby. Puede recorrer el trayecto libremente, pero debe mantenerse siempre dentro de la línea negra
[image: ]
Ahora se pone más complicado. ¿Estáis listos?
1. Experimentad en la aplicación e intentad crear el programa juntos. Utilizad el resumen de la tarea n.° 3 como ayuda.

Consejo n.° 1: Necesitáis un bloque que sólo obtenga la función correcta al tocarlo.
Consejo n.° 2: Necesitamos por primera vez el bloque amarillo

2. Guarda el programa para la siguiente tarea.
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