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En este documento encontrará instrucciones de preparación, consejos y soluciones para las tareas uno a once. Este documento le sirve de orientación y apoyo como profesor.

Todos los documentos tienen un formato editable. Así, podrá adaptarlos a sus necesidades.
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· Introduzca las baterías en el chasis del robot:
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· Instale la aplicación First Coding en los dispositivos móviles. Puede encontrar los enlaces a las tiendas en nuestra página web. 

· Al abrir la aplicación, aparece la opción de ver una introducción breve. Puede utilizarla en clase, o dejar que los niños adquieran los conocimientos a partir de las tareas.
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· Construcción del robot, uso del manual de instrucciones
· Tormenta de ideas en grupo sobre opciones de transmisión
· Opción de transmisión utilizada en el kit de construcción: Bluetooth
· Conocer la aplicación y conectar el robot como se describe en la tarea.
· Control remoto a través de la bola de seguimiento.
· Conocer los sensores
Mostrar en la aplicación en qué lado se toca el parachoques:
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· Sensor de seguimiento en la parte inferior del robot. Si el robot se mantiene sobre la línea negra del recorrido, la línea se detecta y se muestra en la aplicación.
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· [image: ]Etiquetado de las funciones de la bola de seguimiento:Bola de seguimiento/control remoto
Play/reproducir
Grabar










· Programación por aprendizaje de un trayecto libre o previamente definido. El trayecto definido puede definirse, por ejemplo, con cinta, con puntos de referencia o con el recorrido.
· La explicación de la función Teach-In está anotada en la tarea. 
· Los programas Teach-In están disponibles hasta que se cierra la aplicación o se apaga el robot.
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Para esta tarea, se puede consultar el vídeo de introducción al iniciar la aplicación.

· Etiquetado de los bloques y su función

Verde
[image: ]	Inicio de programa: Aquí comienza el programa al inicio
[image: ]	Aplauso: Al aplaudir...
[image: ]	Parachoques: Al presionar el parachoques…
[image: ]	Rastro: Al encontrar un rastro...


Azul

[image: ]	Salida de sonido: Se reproduce un sonido
[image: ]	Velocidad: Ajuste de velocidad


[image: ]	Avanzar/retroceder: 
Avanzar/retroceder hasta que se cumpla una condición:
•	para siempre, 
•	hasta golpear el parachoques,  
•	hasta encontrar una línea

[image: ]	Distancia: avanza o retrocede en función de la distancia ajustada
[image: ]	Girar: gira a la izquierda o a la derecha
[image: ]	Seguir rastro: sigue un rastro negro



Gris

[image: ]	Bloque de espera: Espera a que termine el tiempo establecido


Amarillo

[image: ]	Bucle: Los bloques dentro del bucle se repiten. 
Puede ajustarse la cantidad de repeticiones.


Rojo

[image: ]	Detener: detiene el programa
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· Primer uso de los bloques de programación aprendidos.
· Ejemplos de soluciones para los pasos de la tarea:

1. Avanzar 20 cm
[image: ]
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2. Incorporación de giros y retrasos

[image: ]
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· Programación para seguir la línea negra:
[image: ]
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· Ejemplos cotidianos de parachoques: por ejemplo, en coches y camiones, tanto en la parte delantera como en la trasera.
Algunas funciones de un parachoques son, por ejemplo: 
· Servir de barrera de protección para los ocupantes del vehículo en caso de colisión
· Servir de barrera de protección para peatones y ciclistas en caso de colisión
· Servir cómo alojamiento para sensores (por ejemplo, sensores de distancia)
· Mejorar la aerodinámica
· Aspectos de diseño

· Programación para reproducir un sonido al tocar el parachoques:

[image: ]
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· Programación para seguir un rastro, detectar un obstáculo, dar la vuelta

[image: Abzeichen mit einfarbiger Füllung][image: Marke 1 mit einfarbiger Füllung][image: ]
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· Programación para seguir un rastro, detectar un obstáculo, reproducir un sonido, dar la vuelta

[image: ]
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· Programa para encerrar el robot dentro de la línea negra

[image: ]


Este bloque se crea de la siguiente manera:
1. Seleccionar [image: ]
2. Hacer clic en el bloque
3. Seleccionar la opción «encontrar una línea negra»
4. 
[image: Ein Bild, das Text, ClipArt enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]	[image: Ein Bild, das Text enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]	[image: Ein Bild, das Text, ClipArt enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
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· Programación de activación de sonido
Para ello, se complementa el programa de la tarea n.º 9


[image: Ein Bild, das Text, ClipArt, Vektorgrafiken enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
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· Programación de explorador

[image: ]
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