



[bookmark: _Toc97129288]Aufgabe 4: Programmieren mit Programmierblöcken und fahren einer Strecke

Als nächstes nutzen wir die Programmierblöcke, um den Robby eine bestimmte Strecke fahren zu lassen

Experimentiert in der App und versucht, die nachfolgenden Aufgaben gemeinsam zu lösen.
Falls ihr eine Hilfestellung braucht, schaut auf eure Befehlsübersicht aus Aufgabe 3.

1. Lasst den Robby 20 cm nach vorne fahren.
Zieht die Blöcke auf die Programmieroberfläche und probiert aus, ob die von euch ausgewählten Befehle passen.

Tipp: Um die Distanz einzustellen, müsst ihr auf den richtigen Block tippen.

2. Wir möchten natürlich nicht nur geradeaus fahren. Der Robby soll nun umdrehen und 20 cm zurückfahren.

3. Wir wollen, dass der Roboter kurz abwartet, bevor er nach der Drehung wieder losfährt. Wir brauchen also einen Block für eine Verzögerung.
Baut die Verzögerung nun in euer Programm ein und gebt dem Robby so eine kurze Verschnaufpause zwischen den Befehlen.

4. Speichert das Programm ab.
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