



[bookmark: _Toc97129288]Tarea n.° 10: Activación por ruido
Para esta tarea necesitamos el programa de la tarea n.° 9. Le añadiremos la activación por ruido. 

1. El Robby acorralado, al llegar a la línea negra, debe primero retroceder un poco y después girar. Añadid juntos esta función al programa de la tarea n.° 9.

2. Además, nuestro Robby debe echarse a dormir cuando aplaudimos. Acostarse a dormir significa que el programa debe finalizar.
Experimentad en la aplicación y añadid esta función a vuestro programa.
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