



[bookmark: _Toc97129288]Tarea n.º 4: Programar con bloques de programación y recorrer un trayecto

A continuación, utilizaremos los bloques de programación para hacer que Robby recorra un determinado trayecto

Experimentad en la aplicación e intentad resolver las tareas siguientes juntos.
Si necesitáis ayuda, consultad el resumen de comando de la tarea n.° 3.

1. Haced que Robby avance 20 cm.
Arrastrad los bloques a la superficie de programación y probad si los comandos que habéis seleccionado sirven.

Consejo: Para ajustar la distancia, debéis tocar el bloque correcto.

2. Por supuesto que no queremos movernos solamente hacia adelante. Ahora Robby debe dar la vuelta y retroceder 20 cm.

3. Queremos que el robot espere un poco antes de arrancar después de dar la vuelta. Por lo tanto, necesitamos un bloque de retraso.
Incorporad un retraso en su programa para que Robby pueda tomarse un respiro entre los comandos.

4. Guardad el programa.
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