



[bookmark: _Toc97129286]Tarea n.º 2: Grabar y almacenar los movimientos

Le enseñamos a Robby un trayecto determinado que puede recordar y repetir.

Ya sabemos cómo controlar el robot a distancia mediante la bola de seguimiento. Ahora utilizamos la bola de seguimiento para enseñar a Robby un trayecto que pueda recordar.

Para ello, necesitamos las funciones de la aplicación que se muestran a continuación. 

1. Pensad juntos para qué puede servir qué función y anotadlo en las casillas: 
[image: ]





2. Ahora comenzaremos con la grabación. Para ello, haced clic en este símbolo: [image: ]

Ahora el robot recordará todo lo que hagáis, hasta que hagáis clic en Detener [image: ]. 

A continuación podéis iniciar el recorrido guardado presionando Play [image: ].
Probad la función algunas veces.


3. Ahora intentad de enseñar a Robby un recorrido definido con la mayor precisión posible.
Para ello, haced marcas en el suelo, por ejemplo con cinta adhesiva, o conducid el robot por la línea negra del recorrido.
A continuación, dejad que Robby recorra el trayecto por sí mismo. 

Esta programación fue muy divertida y fácil, ¿no? 
Esto que acabáis de hacer se conoce como programación «teach-in» (del inglés «to teach» = enseñar) en el lenguaje técnico. ¡Le hemos enseñado algo emocionante al robot!


Nota:
El programa estará disponible hasta que se apague el Robby o se cierre la aplicación First Coding.
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