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Jogo de posicionamento por vácuo
Tarefa de construção
Construir o modelo do projeto de acordo com as instruções. Certifique-se de que todo o mecanismo seja construído de maneira estável, mas fluido. Prestar especial atenção aos seguintes elementos construtivos:
1. O cilindro pneumático utilizado para o giro é ligado a ambas (!) extremidades. Caso ficasse rigidamente ligado a uma extremidade, seria dobrado. A haste do pistão estaria sujeita a fortes forças de flexão e poderia se dobrar ou quebrar. As vedações do cilindro poderiam ser danificadas. A máquina não funcionaria. Observar: Os cilindros pneumáticos só devem ser carregados sobre tensão e pressão, mas nunca sobre "cisalhamento", ou seja, sobre uma força transversal ao percurso!
2. É recomendável guiar as mangueiras até o cilindro de elevação no meio da coroa giratória. Desta forma, eles ficam um pouco torcidos, mas, com um suprimento "do lado de fora", muito mais mangueira e espaço teriam que ser reservados para que as mangueiras pudessem acompanhar o movimento. Entretanto: Sem elementos especiais, a parte a ser torcida não pode ser rodada em uma direção por qualquer período de tempo. Para esta máquina, no entanto, o movimento rotativo ocorre apenas por um ângulo moderadamente grande, de modo que não há problema.
3. Para que o cilindro de elevação possa funcionar de modo fluido, não deve ficar "apertado" demais entre os dois suportes laterais. Isto pode ser facilmente ajustado movendo-se ligeiramente as vigas na ranhura do disco giratório.
Tarefa temática
1. Primeiro, deixe o sistema oscilar apenas entre as duas posições finais do cilindro pneumático.
a) Como você implementaria a tarefa de mover uma parte da máquina precisamente para duas posições finais, sendo impulsionada por motor elétrico?
b) O que, por outro lado, pode ser evitado quando se conduz através de um cilindro pneumático, e então qual seria aqui a vantagem do controle pneumático?
2. Considere agora a posição intermediária em que o a garra se encontra, acima da prateleira do meio.
a) Qual é o problema com o uso de um cilindro pneumático?
b) Por que meios construtivos que já tínhamos aprendido em tarefas anteriores a posição intermediária poderia ser alcançada com precisão?
Tarefa experimental
1. Tente alcançar a posição intermediária com a maior precisão possível.
a) O que você pode ajustar para tornar isto mais fácil?
b) Como você "adquire" esta melhoria?
2. Jogue "A Torre de Hanói" com a máquina. Nele, três discos devem ficar um sobre o outro na primeira prateleira, sempre o imediatamente menor sobre o imediatamente maior (o maior na parte inferior, o menor na parte superior). A tarefa é mover toda a pilha de discos para a terceira prateleira movendo apenas um disco após o outro, de tal forma que, durante toda a operação, um disco maior jamais recaia sobre um menor. A prateleira intermediária pode ser usada como armazenamento temporário. Embora não existam três discos de tamanho diferente no inventário de componentes, existem três "peças de trabalho" de cores variadas. Ao contrário das moedas, por exemplo, elas têm uma superfície lisa, sendo portanto adequadas para a nossa garra a vácuo. Assim, defina uma ordem "correta", por exemplo, para que uma peça mais escura jamais fique sobre uma mais clara, ou simplesmente marcando as peças com "1", " 2" e "3". 
a) Em que ordem as peças têm de ser transportadas, e a partir de onde, para onde, para resolver o problema?
b) Isso também poderia ser alcançado com uma pilha de 4, 5, ... peças separadas por tamanho?
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