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Deixar o cilindro se mover lentamente
Exemplo de solução da tarefa temática
Tarefa temática 1: O estrangulamento do ar de alimentação faz com que o cilindro se mova em pequenas etapas. Isto se deve ao fato de que a pressão do ar deve primeiro superar o atrito estático do pistão do cilindro. Uma vez que isto é alcançado, o pistão do cilindro se move. Ao mesmo tempo, porém, aumenta o volume disponível. Com a mesma quantidade de ar, a pressão diminui – até o cilindro aplicar menos força do que a do seu atrito deslizante. Isto faz com que ele pare novamente. Este jogo se repete até que o cilindro tenha chegado a uma das suas paragens (finais). Este efeito piora quando forças maiores são aplicadas. O estrangulamento do ar de alimentação não é, portanto, adequado.
Tarefa temática 2: Quando o ar de escape é estrangulado, metade do cilindro de ventilação permanece sob pressão. Isto causa um "aperto" do disco cilíndrico entre dois volumes sob pressão. Isto leva a um movimento muito mais fino, com menos solavancos. Ele também é menos perturbado por forças externas, uma vez que o pistão cilindro é mantido com uma força relativamente grande. A regulação do ar de escape leva a um movimento mais uniforme do cilindro.
Tarefa temática 3: A constatação é: O estrangulamento adequado é o do ar de escape!

Avaliação da tarefa experimental
Tarefa experimental 1: O cilindro pode ser operado em velocidade tão baixa por estrangulamento do ar de escape que precisará de mais de 10 segundos para executar um curso completo. Com sensibilidade fina, você pode até entrar na grandeza de minutos.
Tarefa experimental 2: Com o estrangulamento perto da impermeabilidade, torna-se visível que o efeito demora um tempo até que ar de escape suficiente possa escapar e, assim, a contrapressão tornar-se suficientemente pequena para que o cilindro possa superar o seu atrito de aderência. Após comutação da válvula, o cilindro permanece parado por um instante antes de começar a se mover.
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