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Lösungsblatt 19
Astabile Kippschaltung
Das Lösungsblatt zeigt einen beispielhaften Lösungsweg für die gestellte Aufgabe. Die einzige Vorgabe ist der Schaltplan. Deshalb sind unterschiedliche Lösungsansätze möglich. Es sollte darauf geachtet werden, dass der Aufbau den Schaltplan noch erkennen lässt.

Lösungsbeispiel Konstruktionsaufgabe
Die Konstruktionsaufgabe kann mit Hilfe der Bauanleitung gelöst werden.

Lösungsbeispiel Thematische Aufgabe
Schalte die Versorgungsspannung ein. Was kannst du beobachten?
Die beiden LEDs blinken im Wechsel.
Wie verhalten sich LED 1 und LED 2 zueinander?
LED 1 und LED 2 leuchet immer gleich lang. Wenn LED 1 leuchtet ist LED 2 dunkel und umgekehrt.
Du hast im vorherigen Experiment (19 – Monostabile Kippschaltung) erfahren, wofür ein RC-Glied benötigt wird. Findest du RC-Glieder in dieser Schaltung?
Es gibt zwei RC-Glieder. Sie bestehen aus R1 und C1 sowie R2 und C2.
Wofür kann diese Schaltung eingesetzt werden?
Die Schaltung eignet sich für eine Blinkschaltung oder einen Taktgeber.



Experimentieraufgabe

1. Messe die Zeit, die LED 1 leuchtet. Trage den Wert in die Tabelle unten ein.
Messe die Zeit, die LED 2 leuchtet. Trage den Wert in die Tabelle unten ein. 
Die Zeiten, die die LEDs jeweils leuchten, kann berechnet werden. Ausschlaggebend sind die beiden RC-Glieder.

Berechne die Leuchtdauer für die beiden LEDs. Trage die beiden Ergebnisse in die Tabelle ein.
Addiere die Leuchtdauer von LED 1 und LED 2. Trage die Ergebnisse in die Tabelle unter Zyklusdauer ein.
Die Frequenz ist der Kehrwert der Zyklusdauer. Die Zyklusdauer T setzt sich aus der Leuchtdauer von LED 1 und LED 2 zusammen. Die Frequenz kann mit der abgebildeten Formel berechnet werden. Berechne die Blinkfrequenz der Schaltung..

	LED
	R
	C
	Leuchtdauer t

	
	
	
	gemessen
	berechnet

	LED 1
	R1 = 47 kΩ
	C1 = 100 µF
	3 s
	3,29 s

	LED 2
	R2 = 47 kΩ
	C2 = 100 µF
	3 s
	3,29 s

	
	Zyklusdauer T

	
	6 s
	6,58 s
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