CAMPO DE TEMA 		[image: ]
[image: ]ELETRÔNICA		[image: ]
Folha de soluções 17
Interruptor basculante biestável
A folha de soluções mostra uma solução exemplar para as tarefas colocadas. O único requisito é o diagrama de circuito. Por conseguinte, são possíveis soluções diferentes. Deve ter-se o cuidado para que a estrutura ainda mostre o diagrama do circuito. 

Exemplo de solução para a tarefa de construção
A tarefa de construção pode ser resolvida com a ajuda das instruções.

Exemplo de solução Tarefa temática
É possível que os LEDs brilhem fraco, mesmo que devam ser desligados. Não é uma avaria. 

Ligar a tensão de alimentação. Qual é a situação dos dois LEDs?
Um dos dois LEDs acende.
Pressione o botão localizado sob o LED iluminado (T1 a LED1, T2 a LED2). O que você pode observar?
O LED acende. O outro LED acende.
Pressione o botão novamente, que está localizado sob o LED agora aceso. O que você pode observar?
O LED acende. O outro LED acende.
Para que serve este circuito?
O circuito pode ser usado para ligar/desligar.
O circuito pode ser usado como uma memória.




Exemplo de solução Tarefa Experimental
1. Pressione os botões várias vezes para que os LEDs sejam ligados e desligados. Pare de apertar os botões quando o LED 1 acender. Que LED acende quando nenhum botão é pressionado?
O último LED a acender continua aceso. Se nenhum botão for pressionado, não haverá estado fixo dos LEDs.
Indique o estado dos LED na primeira linha da tabela abaixo. Utilizar 0 e 1 como indicado acima. Se não encontrou um estado seguro, insira um X. 
Botão de pressão T1. O que você observa? Indique o estado dos LEDs na segunda linha da tabela.
Se o botão T1 for acionado, o LED2 acende.
Botão de pressão T2. O que você observa? Indique o estado dos LEDs na terceira linha da tabela.
Se o botão T2 for accionado, o LED1 acende.
Pressione ambos os botões simultaneamente. O que você observa? Indique o estado dos LEDs na quarta linha da tabela.
Se ambos os botões estiverem pressionados, nenhum LED acende.
Solte os botões. Qual LED acende? Repita a alteração entre pressionar e soltar ambos os botões várias vezes.
Se os botões estiverem registrados, acende um LED. Que luzes LED acesas depende do botão que desligou primeiro.

	Número
	Botão 1
	Botão 2
	LED 1
	LED 2

	1
	0
	0
	X
	X

	2
	1
	0
	0
	1

	3
	0
	1
	1
	0

	4
	1
	1
	0
	0
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