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Folha de soluções 18
Interruptor basculante monoestável
A folha de soluções mostra uma solução exemplar para as tarefas colocadas. O único requisito é o diagrama de circuito. Por conseguinte, são possíveis soluções diferentes. Deve ter-se o cuidado para que a estrutura ainda mostre o diagrama do circuito. Uma estrutura exemplar é descrita em Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. no apêndice.

Exemplo de solução para a tarefa de construção
A tarefa de construção pode ser resolvida com a ajuda das instruções.

Exemplo de solução Tarefa temática
Ligar a tensão de alimentação. Qual é a situação dos dois LEDs?
O LED 1 não acende, o LED 2 acende.
Acionar brevemente o botão. O que você pode observar?
O LED 1 acende por um curto período de tempo e, em seguida, vai para fora novamente. O LED 2 exibe exatamente o comportamento oposto.
Pressione e segure o botão por alguns segundos. Solte-o. O que você pode observar?
O LED 1 acende as luzes enquanto o botão estiver pressionado. Só então liberar o botão do LED 1 após um breve período de tempo.
Para que serve este circuito?
O circuito pode ser usado para uma iluminação que se desliga após um tempo. Este é o princípio da iluminação das escadas.




Exemplo de solução Tarefa Experimental

1. Medir o tempo, o LED 1 após o botão ter sido liberado. Anote a hora na tabela abaixo. 
Remova um dos dois condensadores do circuito. Medir novamente o tempo que o LED 1 permanece aceso após o botão ter sido liberado. Anote a hora na tabela abaixo.
Calcular o tempo t para o circuito com ambos e com um capacitor. No caso de uma conexão paralela de capacitores, ambas as capacitâncias se somam.
Digite os dois resultados na tabela.


Compare os resultados na tabela. Que conclusões pode tirar?
Os tempos medidos e calculados são aproximadamente os mesmos. Se um capacitor é removido, o tempo é reduzido para metade.

	R1
	C1
	Tempo t

	
	
	medido
	calculado

	47 kΩ
	200 µF
	6 s
	6,58 s

	47 kΩ
	100 µF
	3 s
	3,29 s
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