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Soluciones n.° 3
Circuito OR
[image: ]La hoja de soluciones presenta un ejemplo de solución para la tarea planteada. La única especificación es el esquema de conexiones. Por este motivo, existen diferentes soluciones posibles. Se debe asegurar que el montaje permita identificar el esquema de conexiones.DIN 40700

Antecedentes teóricos:
En la tecnología informática actual se emplean circuitos que constan de varios miles de millones de componentes en una diminuta pieza de silicio. Los componentes activos son transistores que se conectan entre sí formando puertas lógicas. La función de estas puertas lógicas puede probarse con medios sencillos utilizando interruptores o los pulsadores incluidos en el kit experimental.IEC 60617-12
Imagen 1: Símbolo gráfico DIN (obsoleto) e IEC

Una puerta lógica OR es una forma. Está compuesta por al menos dos entradas y una salida. Las entradas en este experimento son los dos pulsadores. Si se accionan, el LED se ilumina según el siguiente esquema.

	Pulsador 1
	Pulsador 2
	LED
	
	A
	B
	Y

	apagado
	apagado
	apagado
	
	0
	0
	0

	encendido
	apagado
	encendido
	
	1
	0
	1

	apagado
	encendido
	encendido
	
	0
	1
	1

	encendido
	encendido
	encendido
	
	1
	1
	1



La segunda tabla recoge el mismo resultado en una representación más general. Se la denomina tabla de verdad. Existen dos entradas A y B y una salida Y. Los valores de las entradas y la salida se representan en lenguaje binario mediante ceros y unos.

Ejemplo de solución de la tarea de construcción
La tarea de construcción puede resolverse con la ayuda del manual de instrucciones.



Ejemplo de solución de la tarea temática
1. ¿Qué sucede al accionar un pulsador arbitrariamente?
El LED se ilumina.
2. ¿Por qué se ilumina el LED?
Independientemente del pulsador que se accione, el circuito se cierra y el LED se ilumina.
3. ¿Qué sucede al accionar ambos pulsadores?
El LED se ilumina.
4. ¿Por qué se ilumina el LED?
El circuito también se cierra cuando se accionan ambos pulsadores. El LED se ilumina.

Evaluación de la tarea experimental
	Pulsador 1
	Pulsador 2
	LED

	apagado
	apagado
	apagado

	encendido
	apagado
	encendido

	apagado
	encendido
	encendido

	encendido
	apagado
	encendido


1. En el circuito hay dos interruptores conectados en paralelo. El circuito puede cerrarse cuando uno o ambos interruptores se cierran. Esto puede observarse claramente en el esquema de conexiones. En la siguiente tabla, dibuja el estado de los LED en función de la posición de conmutación de los pulsadores.

El resultado se ve de la siguiente manera. El LED se ilumina, independientemente de qué pulsador se accione. Al accionar ambos pulsadores, también se ilumina el LED.




1. [image: ]¿Puedes modificar el circuito de modo que el LED no se ilumine cuando no se accione ninguno de los dos pulsadores o se accionen ambos? Completa la tabla.[bookmark: _Ref63365750]Imagen 2: Circuito OR exclusivo

El circuito debe montarse como se muestra en la Imagen 2. El contacto central del primer pulsador se conecta con el compartimiento de la batería. El contacto central del segundo pulsador se conecta con el LED. Los dos contactos de conmutación de los pulsadores se interconectan en cruz. El contacto cerrado de uno de los pulsadores se conecta con el contacto abierto del otro pulsador. Se crea un circuito OR exclusivo (XOR). El símbolo gráfico de la puerta lógica está representado en Imagen 3.

La tabla de verdad se ve de la siguiente manera:
	Pulsador 1
	Pulsador 2
	LED

	apagado
	apagado
	apagado

	encendido
	apagado
	encendido

	apagado
	encendido
	encendido

	encendido
	apagado
	apagado
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[bookmark: _Ref63366187]Imagen 3: Símbolo gráfico OR exclusivo

2
		3
image3.emf

image1.emf

image2.emf

image4.png
fischertechnik =
education




image5.png




image6.png
technika





