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Tarefa 3
Sistema de alarme
Agora sua estação de sensor se torna um sistema de alarme e vigilância: Ela deve reagir a sons e movimentos e permitir que você monitore a sala por meio do painel IoT.
Tarefa de construção
A estação de sensor construída na tarefa 1 pode ser usada sem alterações. 
Antes de testar os programas, você deve verificar se o cabeamento deixa folga suficiente para girar a câmera para a esquerda e para a direita em um ângulo maior.

Tarefas de programação

1. Posição inicial
A câmera do seu sistema de alarme deve primeiro ser colocada em uma posição inicial. Para fazer isso, primeiro você deve girar a câmera na horizontal e na vertical – vista do respectivo motor de acionamento – no sentido anti-horário até que o botão de posição final associado seja ativado para que você saiba a posição exata da câmera. A partir daí, você pode transformá-los na posição inicial desejada.
1a. Em quantos pulsos do motor do codificador a câmera deve ser girada verticalmente da posição final para cima para alinhá-la horizontalmente à frente? Primeiro determine o valor com base na relação de transmissão. 
Em seguida, verifique o resultado experimentalmente com um programa Blockly correspondente, que primeiro gira a câmera para a posição final e depois a alinha horizontalmente.
Observação: Lembrando: O motor do codificador fornece 63,9 pulsos por rotação do eixo.

1b. Por quantos pulsos do motor do codificador a câmera deve ser girada no sentido horário a partir da posição final horizontalmente para alinhá-la "reta"? Primeiro determine o valor com base na relação de transmissão. Em seguida, verifique o resultado experimentalmente com um programa Blockly correspondente, que primeiro gira a câmera para a posição final e depois a alinha à frente.
Observação: O anel giratório tem 58 dentes.

1c. Combine os dois programas em uma função que alinha a câmera em ambas as dimensões. Como você pode paralelizar os dois movimentos?

2. Monitoramento da câmera
Na tarefa 1, você fez com que a estação meteorológica enviasse uma imagem da webcam para o painel a cada segundo. Da mesma forma, agora você pode usar a câmera para monitorar o ambiente. 
Expanda seu programa da tarefa de programação 1 com uma transmissão de imagem para o painel. Verifique o número máximo de imagens que você pode enviar por segundo para que elas ainda sejam exibidas no painel.

3. Ativação de som
É cansativo para os guardas olhar constantemente para telas onde nada de relevante está acontecendo. Portanto, uma imagem só deve ser transmitida quando o microfone registrar um ruído incomum. 

3a. Primeiro teste o nível de ruído "normal" na sala com um programa Blockly simples. Faça com que os valores sejam exibidos na exibição TXT. Em seguida, defina um limite adequado acima do qual a transmissão da imagem deve ocorrer.
Observação: O comando Blockly do microfone fornece o volume medido em decibéis (dB).

3b. Escreva um programa Blockly que só comece a transmitir a imagem da câmera a cada segundo quando o limite do nível de ruído que você definir for excedido. Se permanecer silencioso por um minuto, a transmissão da imagem deve ser interrompida.

4. Detector de movimento
Você também pode tornar a ativação da vigilância por câmera dependente do movimento na sala. Para fazer isso, configure a detecção de movimento da câmera.

4a. Expanda seu programa Blockly da tarefa de programação 3 para que a transmissão de imagem também seja ativada quando o movimento for detectado. 
4b. O LED vermelho também deve piscar enquanto a câmera estiver sendo ativada.

Tarefas experimentais

1. Controle de voz
Para que a câmera possa monitorar uma parte maior da sala, a câmera agora deve ser controlada por meio de comandos de voz. Para fazer isso, baixe o aplicativo "Controle de voz" da Apple App Store (para iOS) ou da Google Play Store (para Android) e conecte-o ao TXT 4.0. 
· Conexão via Wi-Fi: O controlador TXT 4.0 e o dispositivo (smartphone ou tablet) devem estar conectados ao mesmo roteador WiFi. O roteador também deve permitir que os dispositivos se comuniquem entre si. O endereço IP do TXT 4.0,com o qual o aplicativo deve estar conectado pode ser consultado através do menu da tela sensível ao toque em "Info" / "Wi-Fi".
· Conexão com Wi-Fi AP: No TXT 4.0, em vez de “Wi-Fi”, a opção “Access Point” pode ser ativada em “Configurações” / “Rede”. Em seguida, o smartphone pode ser conectado diretamente ao controlador. A chave WPA2 necessária para a conexão Wi-Fi pode ser lida (ou alterada ou desativada) no menu TXT em "Access Point".
Se você conectou o aplicativo ao controlador, os comandos de voz são transmitidos ao controlador como texto e você pode avaliá-los com a seguinte função de evento:
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1a. Escreva funções para rotação direita, esquerda, para cima e para baixo. Como o reconhecimento de fala reage com um atraso, faz sentido girar a câmera em um ângulo passado como parâmetro a cada chamada. 
Pense nisso: Como você pode evitar que a câmera gire demais?

1b. Escolha os comandos de voz adequados para o controle da câmera. Complemente seu programa da tarefa de programação 4 com as funções de controle da subtarefa 1a. 
Agora controle a câmera usando seus comandos de voz. Certifique-se de que a câmera não gire muito.


2. Controle via painel na nuvem
A câmera também pode ser controlada através do painel IoT na nuvem da fischertechnik. 
Para isso, após estabelecer a conexão com o servidor IoT, você deve registrar o TXT com a seguinte função como "Assinante MQTT":
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2a. Você pode então ler os comandos clicados com o mouse com o seguinte programa de teste:
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IoT_Test_Dashboard_Control.ft
2b. Além dos comandos de controle do Experimento 1, há um comando que move a câmera para a posição inicial e um que para os motores imediatamente. Complete os comandos de controle em conformidade.

2c. Agora substitua o controle de voz da câmera pelo controle através do painel. 


[bookmark: _GoBack]Anexo
Tarefa 3: Sistema de alarme
Material necessário
PC para desenvolvimento de programas, localmente ou via interface de rede. 
Cabo USB ou conexão BLE ou WLAN para transferir o programa para o TXT4.0. 
aplicativo fischertechnik "Controle de voz"
Utilitário "IoT_Test_Dashboard_Control.ft"
Conta na nuvem fischertechnik (www.fischertechnik-cloud.com)
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import json

/j1/txt/<txtid>/o/ptu

message = json.loads(message)

cmd = message['cmd']

if 'degree' in message:
degree_per_turn = message['degree’]

print
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