Name: ________________	Klasse: _____	Datum: ________ 

Aufgaben - Intelligente Schranke 

Damit Du das Modell der intelligenten Schranke richtig nutzen kannst, ist es sinnvoll, Dir zuerst das Modell der „Teachable Machine“ und die zugehörigen Aufgaben anzusehen. Dort werden die Grundlagen des Lernprozesses erklärt. 
 
Konstruktionsaufgabe 

Baue das Modell nach Versuchsanleitung. Bei den nachfolgenden Aufgaben werden wir viel mit der Kamera arbeiten. Damit unsere künstliche Intelligenz gut trainiert werden kann, solltest Du bei den folgenden Experimenten auf gute Lichtverhältnisse achten. 
 
Experimentieraufgaben 

Aufgabe 1: Grundprogramm 

Bei dieser Aufgabe geht es darum, das Grundgerüst für unsere Schranke zu erstellen. 
Erstelle in Robo Pro Coding ein Programm, das auf die Unterbrechung der Lichtschranke reagiert und Dir dann die Möglichkeit (Schalter auf dem Controller-Bildschirm) bietet, den Gegenstand vor der Schranke als „grün“ (Schranke soll sich öffnen) oder „rot“ (Schranke bleibt geschlossen) zu klassifizieren. 
Auf diese Art sammelst Du Trainingsdaten wie bei der Teachable Machine, indem Du Bilder mit der Kamera machst und diese entsprechend ablegst. 
Du solltest den „leeren Hintergrund“ übrigens auch als „rot“ Klassifizieren. 

Aufgabe 2: Trainieren auf dem Computer 

Zum Trainieren des Modells kannst Du wieder den gleichen Ablauf nutzen, wie bei der Teachable Machine. Das Ergebnis ist dann KI-Modell, dass zwei Arten von Dingen vor der Schranke unterscheiden kann und nicht vier, wie bei dem anderen Versuch. 

Aufgabe 3: Erstellen unserer Schrankensteuerung 

Genau wie bei der Teachable Machine können wir die KI jetzt einsetzen. Dazu erstellen wir jetzt noch ein zweites Programm, das unsere eingelernte KI nutzt, um die Schranke zu steuern. 
Das neue Programm sollte in etwa folgendermaßen funktionieren: 
Wenn ein Gegenstand die Lichtschranke unterbricht, soll mit der Kamera ein Bild aufgenommen und der KI übergeben werden. Je nachdem, ob die KI den Gegenstand als „rot“ oder „grün“klassifiziert, soll die entsprechende LED leuchten und die Schranke soll sich – bei grün natürlich nur – öffnen und nach ein paar Sekunden wieder schließen. 

Aufgabe 4: Wie gut lässt sich die Schranke steuern? 

Jetzt gehen wir ans Experimentieren! Probiere doch einfach mal aus, mit welchen „Gegenständen“ das Öffnen der Schranke gut funktioniert. 
Vielleicht malst Du Dir ein paar Schilder mit Pfeilen oder „magischen“ Symbolen. Oder Du versuchst, mit Deiner Hand eine besondere Geste zu machen. Oder Du stellst unterschiedliche Gegenstände davor. 

Du wirst sehen, dass sich manche Dinge oder Gesten besser eignen als andere. Das liegt daran, dass wir eine KI einsetzen, die auf das Erkennen und Klassifizieren unterschiedlicher Gegenstände spezialisiert ist. Texte unterscheiden (z.B. Nummernschilder) kann sie nicht so gut. 

Probiere hier doch einfach aus, was funktioniert und was nicht. Denke dabei daran, dass die Qualität der Erkennung immer auch damit zusammenhängt, wie gut die KI vorher trainiert wurde, also z.B. ob Du ihr die richtigen Bilder zum Lernen gegeben hast. 
 
Anlage 
Intelligente Schranke 

Weiterführende Informationen 

Für das Ausführen des KI-Lern-/Trainingsprogramms wird ein Computer mit Python Installation benötigt. 
 
[1]	KI Lern-/Trainingsprogramm, https://www.fischertechniks.de/XXXX 
[2]	Phyton Installationsprogramm, https://www.python.org/ 
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