Nombre: ________________	Clase: _____	Fecha: ________ 

Tareas Tramo de clasificación IA  

Para que puedas entender correctamente el modelo del tramo de clasificación IA es conveniente observar primero el modelo de la «Teachable Machine» y las tareas correspondientes. Allí se explican los principios básicos del proceso de aprendizaje IA. 

En el tramo de clasificación IA, los componentes que tienen la misma forma geométrica pero distinto aspecto se transportan a una cámara con la ayuda de una cinta transportadora y se clasifican automáticamente en función de su aspecto. La imagen tomada es analizada con ayuda de inteligencia artificial. La cinta transportadora y la expulsión de las piezas de trabajo funcionan mediante motores de codificador. 

En el tramo de clasificación IA lo particular también reside en que el algoritmo ya ha aprendido previamente, de modo independiente, es decir, que reconoce patrones y regularidades en base a datos existentes y algoritmos. El así llamado aprendizaje automático (AA), como una subárea de la IA, permite también analizar imágenes que aún no son conocidas. 
 
Tarea de construcción 

Monta el modelo tramo de clasificación IA como indica el manual de instrucciones.  
 
Funcionamiento 

Durante el funcionamiento del tramo de clasificación presta atención a tener buenas condiciones de iluminación, constantes, para que la cámara pueda detectar bien las piezas de trabajo. 
Suministra energía al tramo de clasificación IA 4.0 y después inicia el controlador TXT 4.0 manteniendo presionado un rato largo el botón ON/OFF. Después de que el controlador se ha iniciado, primero debe cargarse el programa añadir_tramo de clasificación_AI [1] en el controlador. Encontrarás el programa en Robo Pro Coding en: 
Proyecto -> Nuevo -> Ejemplo ->STEM añadir IA -> añadir_tramo de clasificación_IA 
Si no hay ningún programa cargado, selecciona el programa añadir_tramo de clasificación_IA y cárgalo mediante «Carga». 

Inicia el programa pulsando brevemente el botón de inicio de programa. 
Ahora puedes colocar cualquier pieza de trabajo en la zona de recepción de piezas de trabajo que se encuentra a la izquierda. El tramo de clasificación IA envía esta pieza de trabajo a las rampas de clasificación correspondientes en función del color y las características detectadas. Se clasifica en 2 espacios OK (piezas aprobadas) y un espacio NOK (piezas rechazadas). 
 


Interfaz de controlador
 
El tramo de clasificación IA proporciona una interfaz de controlador que permite iniciar el programa y ver el estado de trabajo 

[image: ] 
 
	Programmierstartfläche
	Botón de inicio de programa

	Einlagerungsschacht
	Espacio de almacenamiento

	Programmstopknopf
	Botón de parada del programa





Secuencia del programa 

Recepción de piezas 

Si no hay ninguna pieza en la zona de recepción, la barrera de luz no se interrumpe. Cuando se introduce una pieza, se interrumpe la barrera de luz y la cinta transportadora avanza lentamente. Si la pieza sale de la barrera de luz, entonces la cinta transportadora se detiene. Después, la cinta transportadora sólo se desplaza a distancias definidas. Como ahora se conoce la posición exacta de la pieza de trabajo en la cinta transportadora, se la puede posicionar debajo de la cámara. 

Análisis de la imagen 

La cámara toma una imagen de la pieza para analizarla. 
Para poder analizar esa imagen, se inicializa el modelo de aprendizaje automático y se realiza el análisis. Como resultado se recibe una lista con las características detectadas. Esta lista incluye: 

1. Seguridad 0-1 (0-100%) 
2. Posición [arribaX, arribaY, abajoX, abajoY]  
3. Tipo p. ej. [CRACK,BOHO] 

El primer elemento de la lista es el elemento con la mayor probabilidad de ser el detectado. Por eso en la aplicación solo ése se procesa posteriormente y se incluye en el reconocimiento de color. El color y la propiedad se comparan y se clasifican según las especificaciones OK y NOK. 

Clasificación 

En función de las propiedades reconocidas y de los valores predefinidos, la pieza de trabajo se envía a uno de los 3 espacios de clasificación. Blanco-OK, azul-OK o NOK (amarillo). La pieza de trabajo continúa el transporte en la cinta transportadora y se dirige al espacio de clasificación correspondiente. 
 
Tareas experimentales 

1. Hay 4 variantes de piezas de trabajo por color. El tramo de clasificación detecta como OK (pieza aprobada o también aceptada) respectivamente solo 1 pieza de trabajo.  
Prepara 4 piezas de trabajo blancas y 4 piezas de trabajo azules como en la imagen 1 y la imagen 2, con el adhesivo pegado, y a continuación, descubre qué piezas de trabajo fueron entrenadas para el tramo de clasificación IA. 
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Imagen 1: Piezas de trabajo blancas 
 
[image: ][image: ][image: ][image: ] 
Imagen 2: Piezas de trabajo azules 
 
 
2. Entrena tu propia IA para el tramo de clasificación con otras piezas de trabajo. 
 
 


Anexo 

Tramo de clasificación IA 

Más información 
 
[1]	IA Programa modelo tramo de clasificación IA: añadir_IA 
[2]	Manual TXT 4.0 – Configuración SSH 
[3]	Programa de instalación de Phyton, https://www.python.org/ 
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