Nombre: ________________	Clase: _____	Fecha: ________ 

Tareas - Barrera inteligente 

Para que puedas utilizar correctamente el modelo de la barrera inteligente es conveniente observar primero el modelo de la «Teachable Machine» y las tareas correspondientes. Allí se explican los principios básicos del proceso de aprendizaje. 
 
Tarea de construcción 

Monta el modelo según las instrucciones del ensayo. En las siguientes tareas trabajaremos mucho con la cámara. Para que nuestra inteligencia artificial pueda entrenarse bien, en los siguientes experimentos deberías prestar atención a tener buenas condiciones de iluminación. 
 
Tareas experimentales 

Tarea 1: Programa básico 

Esta tarea consiste en crear la estructura base para nuestra barrera. 
En Robo Pro Coding crea un programa que reaccione a la interrupción de la barrera de luz y que te permita (interruptor en la pantalla del controlador) clasificar el objeto delante de la barrera como «verde» (la barrera debe abrirse) o como «rojo» (la barrera permanece cerrada). 
Así recopilas datos de entrenamiento, como en la Teachable Machine, tomando fotos con la cámara y almacenándolas de modo correspondiente. 
También deberías clasificar el «fondo vacío» como «rojo». 

Tarea 2: Entrenar en el ordenador 

Para entrenar el modelo puedes usar de nuevo la misma secuencia que en la Teachable Machine. El resultado es entonces un modelo IA que puede diferenciar dos tipos de cosas delante de la barrera, y no cuatro, como en el otro ensayo. 

Tarea 3: Creando nuestro control de la barrera 

Al igual que en la Teachable Machine ahora podemos utilizar la IA. Para ello primero creamos también un segundo programa que use nuestra IA entrenada, para controlar la barrera. 
El nuevo programa debería funcionar aproximadamente de la siguiente manera: 
Si un objeto interrumpe la barrera de luz debe registrarse una imagen con la cámara y transferirse a la IA. Dependiendo de si la IA clasifica el objeto como «rojo» o «verde», el LED correspondiente debe encenderse y la barrera debe abrirse, naturalmente solo en verde, y volver a cerrarse después de algunos segundos. 

Tarea 4: ¿Qué tan bien se puede controlar la barrera? 

¡Ahora vamos a experimentar! Prueba con qué «objetos» funciona bien la apertura de la barrera. 
Quizás puedes pintar algunos letreros con flechas o símbolos «mágicos». O intentas hacer un gesto especial con tu mano. O colocas distintos objetos adelante. 

Observarás que algunas cosas o gestos son más adecuados que otros. Esto se debe a que utilizamos una IA que está especializada en el reconocimiento y la clasificación de distintos objetos. No es muy buena para distinguir textos (por ejemplo, letreros con números). 

Simplemente prueba qué funciona y qué no. Piensa que la calidad del reconocimiento también siempre está relacionada con qué tan bien fue entrenada previamente la IA, por tanto, p. ej., si le has proporcionado las imágenes correctas para aprender. 
 
Anexo 
Barrera inteligente 

Más información 

Para ejecutar el programa de aprendizaje y entrenamiento de IA se necesita un ordenador con instalación de Python. 
 
[1]	IA Programa de aprendizaje y entrenamiento, https://www.fischertechniks.de/XXXX 
[2]	Programa de instalación de Phyton, https://www.python.org/ 
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