fischertechnik

Modell 4: Schranke

Ziele und Einordnung

Uberblick

Am Beispiel einer (Knickarm-) Schranke fuhrt das
Modell in die Steuerung von Endlagen ein. Die
Endlagenschaltung wird in Modell 5 und 6 wieder
aufgegriffen. Die Lichtschranke aus Modell 3 wird
als Bedarfsschalter eingesetzt.

Das Modell wird in der Experimentieraufgabe er-
ganzt um eine Sprachausgabe.

Themen
Motorsteuerung und Endlagenstopp, Sprachausgabe.

Lernziel
» Konstruktion und Programmierung eines Endlagenstopps
« Einsatz der Lichtschranke als Bedarfsschalter
« EinfUhrung logischer Operatoren (,Nicht")
« Programmierung einer Sprachausgabe in Scratch
Zeitaufwand

Der Aufbau und die erste Programmierung der Schranke benodtigen ca. zwei Unterrichts-
stunden. Die weiteren Aufgaben bauen unmittelbar aufeinander auf und bendtigen etwa
eine Unterrichtsstunde.

FUr die Bearbeitung der Programmieraufgaben Bedarfsschranke mit Warnlicht ist es sinn-
voll, die Programmierung der Alarmanlage aus Modell 3 zu wiederholen.

Die Experimentieraufgabe ermdglicht eine Individualisierung des Schrankenprogrammes;
sie wird fur die nachfolgenden Aufgabenblatter nicht benotigt, eignet sich aber gut als
Abschlussaufgabe.

Hinweis: Die Sprachausgabe in der Experimentierausgabe bendtigt eine Internet-Verbin-
dung des Rechners.

Tipps und Hinweise

Wenn die Schulerinnen und Schuler noch keine Idee haben, kann es helfen wenn sie die
Befehle zuerst mit einfachen Kommandos mit einem Partner ausprobieren.

Dazu kann man diesen Arbeitsauftrag geben:

Beschreibe das Programm zunachst mit einfachen Kommandos fur deinen Partner bzw.
deine Partnerin und teste, ob deine Befehle von deinem ,menschlichen Computer” richtig
ausgefuhrt werden.
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Losungen Programmieraufgaben
Modell 4: Schranke

Losungsvorschlag Endlagenstopp:

Wenn angeklickt wird

Setze Motor 1 » auf ° vorwarts =

m
warte bis ’ Ist Schalter » 1 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

Schranke auf.sb3

Lésungsvorschlag Offnen und SchlieBen der Schranke:

Wenn angeklickt wird

Setze Motor 1 = auf ° vorwarts -

m
warte bis . Ist Schalter = 1 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

warte ° Sekunden
™

Setze Motor 1 » auf a rickwarts =

m

warte bis ¥ Ist Schalter = 2 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

Schranke auf und zu.sb3
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Losungen Programmieraufgaben
Modell 4: Schranke

Lésungsvorschlag Bedarfsschranke:

Wenn angeklickt wird

wiederhole fortlaufend

falls nicht Ist Lichtschranke = 3 » geschlossen? , dann

Setze Motor 1 » aufo vorwarts

warte bis Ist Schalter » 1 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

warte o Sekunden
L]

Setze Motor 1 = auf° rickwarts =

warte bis ’ Ist Schalter = 2 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

Bedarfsschranke.sb3
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Losungen Programmieraufgaben
Modell 4: Schranke

Lésungsvorschlag Bedarfsschranke mit Warnlicht:

Wenn

wiederhole fortlaufend

il

falls nicht ’

Ist Lichtschranke = 1 » geschlossen? , dann

Setze Lampe 2 » auf o

Setze Motor 1 = auf o vorwarts «

bl =)

warte bis v

Ist Schalter = 2 = geschlossen?

Stoppe motor 1 »

Setze Lampe 2 » auf o

|
warte o Sekunden

Setze lampe 2 » auf o

Setze Motor 1 = auf o rickwarts -

e

warte bis v

Ist Schalter + 3 » geschlossen?

Ll

Stoppe motor 1 =

Setze lampe 2 = auf o

Bedarfsschranke mit Warnlicht.sb3
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Losungen Programmieraufgaben
Modell 4: Schranke

Losungsvorschlag Bedarfsschranke mit Sprach-Warnung:

Wenn angeklickt wird

wiederhole fortlaufend

.m

falls nicht . dann

Ist Lichtschranke = 1 » geschlossen?

™

Setze Lampe 2 -« auf o

Setze Motor 1 » auf o vorwarts »

, LM Achtung, Schranke offnet

m

warte bis : Ist Schalter » 1 » geschlossen?

Stoppe Motor 1 =

Setze Lampe 2 - auf o
warte o Sekunden
Setze Lampe 2 v auf o

Setze Motor 1 » auf o ruckwarts

, CEOWEM Achtung, Schranke schlief3t

L )

warte bis 3

Ist Schalter » 2 - geschlossen?

Stoppe Motor 1 »

Setze Lampe 2 » auf °

Bedarfsschranke mit Sprachwarnung.sb3
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