fischertechnik

Modell 8: Verschlusselung

Ziele und Einordnung

Uberblick

Nach der EinfUhrung in die NachrichtenUbermittlung in Modell 7 behandelt dieses Modell
den Schutz der Ubertragung durch Verschllsselung. Zwei einfache VerschlUsselungsver-
fahren fuhren in die Funktionsweise einer Substitutions-chiffre und das Konzept einer
schlUsselgesteuerten Chiffrierung ein.

Themen
Wie kann man eine DatenUbertragung vor ,Lauschern” schutzen? Wie funktioniert eine
VerschlUsselung? Was ist ein ,SchlUssel“?

Lernziel
+ VerschlUsselung als Schutz vor ,Lauschangriffen”

« Prinzip des ,gemeinsamen Geheimnisses*

« Prinzip einer schlUsselbasierten Chiffre

« Programmierung einer verschlisselten Ubermittlung
« Bestimmung des ,SchlUsselraums” einer Chiffre

Zeitaufwand

Das Modell ,Verschlusselung” wird anhand zwei separater Bauanleitungen zum Modell
Empfanger und zum Modell Sender erarbeitet. Bitte hier beide Aufgaben beachten und
die Teams jeweils ein Modell aufbauen lassen.
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fischertechnik

Losungen und Hinweise
Programmieraufgaben Modell 8:
Verschlusselung

Lésungsvorschlag

Definiere Sende-Zahl Zahl

wiederhole Zahl mal
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warte o Sekunden

': Setze Lampe 1

Nachricht verschlUsselt Sender.sb3
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Losungen und Hinweise
Programmieraufgaben Modell 8:
Verschlusselung

Lésungsvorschlag

Definere. Emplange-Zahl

warle bis '; lst: Lichischranke » 1 =  geschioszen? sefze  Zahl = auf o

Empfange-Zah sefre Stoppuhr zurick

Empfange-Zahl wedeoets.  soppunr > ()

Empfange-Zahl falls : Ist Lichtschranke » 1+ geschiossen? Shlann

Empfange-Zahl =
: Setzelampe 2+  auf o

Empfange-Zahl
andere Zahl + um o

Empfange-Zahl

warle bis . nichi 4 kst Lichischranke + 1+  geschiossen?
Empfange-Zahl

selze Stoppuhr zunick
Empfange-Zahl

W oo N 4
Empfange-Zahl p Sefze Lampe 2= amo

Nachricht verschlUsselt Empfanger.sb3
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Losungen und Hinweise
Programmieraufgaben Modell 8:
Verschlusselung

Definiere Sende-Zahl Zahl

setze  Schlussel =  auf o

wiederhole Zahl 'mal

; Setze Lampe 1w auf o
warte o Sekunden

Sende-Zahl o +  Schissel
Sende-Zahl o + Schiassel

Sende-Zahl e +  Schiassel

FY Setzelampe 1« auf o
warte o Sekunden

>

warte o Sekunden

Schiussel

Sende-Zahl @ + | Schiussel

Sende-Zahl @ +  Schiissel
Sende-Zahl o +  Schiissel
Sende-Zahl @ +  Schissel

Sende-Zahl @ +  Schiassel

Nachricht verschoben Sender.sb3
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Losungen und Hinweise
Programmieraufgaben Modell 8:
Verschlusselung

Lésungsvorschlag

sefre  Schiiissel =

Definiere  Empfange-Zahl

setze  Zahl + a.ufo

setze Sloppubr zunick

, Ist Lichischranke « 1 =  geschlossen?

wiedesholebis. Sloppuhr > @
Empfange-Zahl

falls “ Ist Lichizchranke « 1 = geschiozssen? L ddann

" Setzelampe 2w aufo
andere  Zahl »  um o

warte bis . nicht ; Ist Lichischranke »+ 1 * geschiossen?

sefre  Machrcht » auf Zahl - Schiussel

=

setze Sloppubr zuriick

: Setre Lampe 2 ¥ auro

Nachricht verschoben Empfanger.sb3
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Losungen und Hinweise
Programmieraufgaben Modell 8:

Verschlusselung

Losungsvorschlag Aufgabe Sprach-Ausgabe - Auszug Unterprogramm:

sefze  Schlussel »  auf o

warle bis .: Ist Lichischranke » * | geschiossen?
wiederhole o meal

Empfange-Zah

sere Machricht » auf Zahl - Schiissel

Sprachausgabe  Machrncht

Definiere Empiange-Zahl

see Zahl » aut ()

setze Stoppuhr zunick
wiederhole bis Stoppuhr = G

falls ', Ist' Lichtschranke » 1 = geschiossen? JSdann

T2 Setelampe 2+ aufa

sefze Stoppuhr zurick

TY Setelampe 2+ aufo

Sprachausgabe Empfanger mit VerschlUsselung.sb3

! kot Lichischrankew 1w geschlossen?
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