Nombre: ________________	Clase: _____	Fecha: ________ 

Tareas – Ecuación de lentes / Proyector 

Tarea preparatoria 

1. La potencia de refracción D de una lente con distancia focal f es el valor recíproco 1/f. La unidad correspondiente 1/m también se denomina dioptría y se abrevia como dpt. 
Ejemplo: Una lente con una distancia focal f = 25 cm tiene una potencia de refracción D = 4 dpt, entonces 25 cm = 0,25 m y 1 / (0,25 m) = 4 dpt. 
Calcula la potencia de refracción de nuestras lentes con las siguientes distancias focales: 
	 
	[image: ] 
	[image: ] 
	[image: ] 

	f 
	-3,5 cm = -0,035 m 
	4 cm = 0,04 m 
	10,3 cm = 0,103 m 

	D 
	 
	 
	 


 
 
Tarea de construcción 

2. Monta el modelo «Ecuación de lentes / Proyector» como indica el manual de instrucciones. Posiciona la pantalla con el emoji, la lente en el soporte oscuro y la pantalla con el papel transparente vacío respectivamente de forma directa sobre una de las placas rojas. 
 
[image: ] 
Imagen 1: Experimento para la ecuación de lentes 


	Gegenstandsweite
	Distancia del objeto

	Bildweite
	Distancia de la imagen



Tareas temáticas 

Para realizar las tareas entretanto debes oscurecer la habitación. 
 
3. Ecuación de lentes 

a) Desliza la lente de manera que la distancia entre la lente y el emoji sea exactamente de 5 cm. Esa distancia se denomina distancia del objeto g, véase la imagen 1. 

A continuación, desliza la pantalla derecha de manera que la imagen del emoji se vea nítida sobre ésta. La distancia entre la pantalla y la lente se denomina distancia de la imagen b. 

Mide la distancia de la imagen b y regístrala en la siguiente tabla. 

Mide la distancia B de los ojos del emoji proyectado, divídela por la distancia de los ojos original G = 2 mm y registra el resultado B/G en la tabla. 

Procede del mismo modo para las otras distancias del objeto indicadas. 
 
	g 
	1/g 
	b 
	1/b 
	1/g + 1/b 
	1/f 
	b/g 
	B/G 

	5 cm 
	 
	 
	 
	 
	25 dpt 
	 
	 

	6 cm 
	 
	 
	 
	 
	25 dpt 
	 
	 

	8 cm 
	 
	 
	 
	 
	25 dpt 
	 
	 

	10 cm 
	 
	 
	 
	 
	25 dpt 
	 
	 


 
b) Calcula la información que falta en la tabla de la tarea 3 y regístrala. Mejor indica en dioptrías, como en la tarea 1, los valores recíprocos de la distancia del objeto y de la distancia de la imagen. 
 
c) ¿Qué relación supones que existe entre 1/g + 1/b y 1/f ? 
___________________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________________ 
 
d) ¿Qué relación supones que existe entre b/g y B/G? 
___________________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________________ 
 
4. Una imagen que puede captarse con una pantalla se denomina imagen real. 

a) Reduce la distancia del objeto a menos de 4 cm (distancia de la imagen de la lente). ¡Asegúrate de que mediante el deslizamiento de la pantalla ahora ya no puedas captar ninguna otra imagen real! 

b) Retira la pantalla derecha. Desliza la lente directamente hacia la pantalla, con el emoji. Mira ahora el emoji a través de la lente, desde el centro del banco óptico. Verás una así llamada imagen virtual del emoji. Ahora acerca la lente hacia ti. ¿Qué puedes observar? 
___________________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________________ 
 
c) Repite la parte de la tarea b) con la lente divergente en el soporte azul. ¿Qué puedes observar? 
___________________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________________ 
 
___________________________________________________________________ 
 
d) Asegúrate experimentalmente de que con la lente divergente no puedas generar ninguna imagen real del emoji. 
 
 
5. Marca con una cruz las afirmaciones correctas para lentes convergentes. 
☐ Si g = f, entonces B = G. 
☐ Si g ≤ f, entonces no hay ninguna imagen real. 
☐ Si g = 2f, entonces B = G. 
☐ Cuanto mayor sea la distancia del objeto, tanto mayor será la distancia de la imagen. 
☐ Cuanto mayor sea la distancia del objeto, tanto menor será la distancia de la imagen. 
 
 


Tarea experimental 
 
6. Proyecta con el modelo distintos objetos biológicos (cáscaras de cebollas, hojas, insectos de ala o cabellos... ). 

Vuelve a la estructura de la imagen 1. 

Usa el portaobjetos, regula la distancia del objeto en 5 cm (distancia entre el portaobjetos y la lente), proyectando así una imagen aumentada del objeto en la pantalla derecha. 

Puedes fijar los objetos en el portaobjetos, por ejemplo, con una cinta adhesiva transparente. 

Es más cómodo y rápido si cortas un pedazo de una lámina transparente (p. ej. para un retroproyector), que sea del mismo tamaño que el portaobjetos (2,5x7,5cm). Une ambos de forma articulada con una cinta adhesiva en el borde. De este modo puedes apretar los objetos entre el portaobjetos y la lámina, y cambiarlos fácil y rápidamente. 

[image: ]            [image: ] 

Imagen 2: Apriete de una hoja entre la lámina y el portaobjetos 
 
[image: ]                  [image: ]     
Imagen 2: Proyecciones de una hoja perforada y de una pata de un abejorro 
 
Encontrarás muchas otras propuestas para realizar preparaciones en  

https://www.berliner-mikroskopische-gesellschaft.de/Einfuhrungskurs_in_die_Mikroskopie.pdf  
[image: ]
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