Soluciones – Ecuación de lentes / Proyector 

Tarea 1 
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	f 
	-3,5 cm = -0,035 m 
	4 cm = 0,04 m 
	10,3 cm = 0,103 m 

	D 
	-28,6 dpt 
	+25 dpt 
	+9,71 dpt 


 
 
Tarea 3 

a) Los valores medidos para b deberían coincidir hasta en un 10% con los valores indicados abajo. En el caso de una distancia de los ojos del emoji, en cambio, puede haber desviaciones mayores, ya que las distancias reducidas son muy difíciles de medir. 

b) Los resultados de los cálculos se muestran en la siguiente tabla. 

	g 
	1/g 
	b 
	1/b 
	1/g + 1/b 
	1/f 
	b/g 
	B/G 

	5 cm 
	20,0 dpt 
	20 cm 
	5,0 dpt 
	25 dpt 
	25 dpt 
	4,0 
	4,0 

	6 cm 
	16,7 dpt 
	12 cm 
	8,3 dpt 
	25 dpt 
	25 dpt 
	2,0 
	2,0 

	8 cm 
	12,5 dpt 
	8 cm 
	12,5 dpt 
	25 dpt 
	25 dpt 
	1,0 
	1,0 

	10 cm 
	10,0 dpt 
	6,7 cm 
	15,0 dpt 
	25 dpt 
	25 dpt 
	0,67 
	0,67 


 
c) La ecuación de lentes indica 1/g + 1/b = 1/f 
d) Para la escala de la imagen aplica B/G = b/g. 
 
Tarea 4 

b) La imagen del emoji se aumenta cada vez más. Si la distancia de la lente desde el emoji se aproxima a la distancia focal de la lente (4 cm), entonces la imagen se difumina cada vez más. Desde que se alcanza la distancia focal ya no puede reconocerse ningún contenido de la imagen que tenga sentido. La imagen virtual del emoji se ha difuminado. 

c) Al aumentarse el alejamiento, la imagen del emoji se vuelve cada vez más pequeña. A diferencia de la lente convergente en la parte de la tarea b), no hay ningún alejamiento en el que esto varíe. 
 
 


Tarea 5 
 
☐ Si g = f, entonces B = G. 
x Si g ≤ f, entonces no hay ninguna imagen real. 
x Si g = 2f, entonces B = G. 
☐ Cuanto mayor sea la distancia del objeto, tanto mayor será la distancia de la imagen. 
x Cuanto mayor sea la distancia del objeto, tanto menor será la distancia de la imagen. 
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